Prezentace virtualnich sbirek

V predchozich pracich [1, 2] jsme se zabyvali evidenci, katalogizaci a digitalizaci sbirek.
Objasnili jsme si divody, pro které je vhodné zfizovat virtudIni sbirky a naznacili jsme
postupy, kterymi Ize virtualni sbirky vytvaret. V této praci chceme navazat na predchozi
Gvahy a ukazat moznosti prezentace takto vytvorenych sbirek.

Virtualni vystava

Virtudlni sbirka je obvykle databdzi sbirkovych predméti (verbalni popis, digitalni obraz...)
doplnéna o mechanizmy on-line pfistupu (vybéry, hledani...). Toto usporadani je velmi
vhodné pro badatele, ale nemize zaujmout laického navstévnika. Ten zpravidla potfebuje
uvést predméty do naleZitych vztah(, o¢ekava orientaci v zaplavé digitalnich informaci.
Proto je nutné navstévnikovi poskytnout , vykladovou linii*, ,vypravéni* &i ,pribéh™. Tomu
odpovida libreto klasické vystavy.

Na rozdil od klasické vystavy, kterd je limitovdna expozi¢nim prostorem véak mdZeme
vyuzit vdech virtualnich sbirkovych pfedmétd, nase ,vypravéni® mdze mit vice vrstev,
zakrutd a odbocek, nebo né&kolik Urovni vykladu (povrchni prehled, ptib&h, podrobny
vyklad). Dalsi vyhodou proti klasické vystavé je moznost vytvorit pro jednu virtualni sbirku
vice cest vykladu a objasnit tak problematiku z vice GhlQ.

Napftiklad pro sbirku svétového uméni mizeme vytvofit tyto zakladni vykladové linky:

Casové osa - celosvétovy vyvoj uméni

Kulturni okruhy - vzajemné styky a inspirace
Styly a osobnosti

Vyvoj vytvarnych technik napfi¢ kulturnimi okruhy

Mimo to mdZeme vytvaret i netradi¢ni vykladové linky, které nav&tévnikovi ukazi i méné
znamé souvislosti jako napftiklad:

e Cesta Marka Pola
srovnani stfedovéké kultury s kulturami se kterymi se mohl setkat Marko Polo

e Kolumbova cesta
srovnani pozdné stfedovéké kultury stfedomorské s predkolumbovskymi
kulturami

¢ Cesta pisma
vyvoj pisma a jeho srovnani v jednotlivych kulturnich okruzich

Je tedy zfejmé, ze pocet vykladovych linii mGze byt znaény, ze bude omezen spige objemem
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znalosti a fantazii tvurcu, nez prezentacnim prostorem, nebo nedostatkem sbirkovych
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predmetu.

Interaktivita

Virtualni vystava nam tedy umoznuje prochazet sbirkou mnoha cestami. Proti klasické
vystavé vSak chybi moznost taktilniho vnimani (ta vSak chybi i u klasickych vitrin) a
~PFimého dojmu®. Proto musime hledat postupy, které obohati virtualni vystavu o prvky,
které klasicka vystava neumoznuje. Toho Ize obvykle dosahnout interaktivnimi prvky, jako
jsou napfiklad:

e Interaktivni hledani vazeb
o Vyhledat informace o tvirci zvoleného pfedmétu
o Vyhledat informace o stylu zvoleného predmétu
o Vyhledat informace o technologiich souvisejicich s predmétem
o Ke konkrétnimu pfedmétu vyhledat analogické predméty



o Vyhledat predchddce - naslednika
o Vyhledat déjinné udalosti z mista a doby vzniku predmétu
O

e 3D vizualizace
Klasickd vystava ndm vétsinu predmétl ukazuje staticky a z jediného pohledu.
Virtualni vystava umozni predvést mechanizmy v pohybu, nebo statické exponaty
interaktivné otacet a prohlizet je tak ze vSech stran.

e Akusticka slozka
Pro mnoho exponatd jsou dilezité i jejich akustické projevy (hudebni ndastroje, ptaci,
mechanizmy...). Klasicka expozice by byla velmi neprijemna, kdyby v ni hlucely
desitky exponatl (nehled& na jejich opotfebeni). Ve virtudlni vystavé mizeme
snadno k exponatu pfipojit zaznam jeho charakteristického zvuku a ten kliknutim
prehrat.

¢ Vizualizace abstraktniho
Mnoho nasich znalosti nelze jednoduse vyfotografovat ¢i nakreslit (kvantova fyzika,
spolecenské vztahy...). Klasicka vystava si obvykle pomaha verbalnimi analogiemi,
schématy a kresbami. Virtualni vystava nam umoziiuje interaktivné animovat
schémata, kresby, fotografie a 3D modely tak, ze miZeme ,vizualizovat abstraktni®
mnohem nazornéji, a navstévnika tak zavést mnohem dal na cesté poznani.

Emotivni slozka

Predchozi postupy atakuji zejména racionalni slozku navstévnikovy osobnosti. Soucasné
véak musime vtahovat do virtudini expozice i emotivné. Zobrazeni sbirkovych pfedmétd
nem0ze byt jen ,sude exaktni®, ale musi mit i emotivni ndboj, vyklad musi ob&as nabidnout
prekvapivy postreh a sledovat lidskou stranku popisovaného jevu a grafické feseni
prezentace musi toto plsobeni podporovat. Mimo to bude dobré posilit prezentaci vhodnymi
emotivnimi objekty (obrazy, animace, videosekvence, zvuk...).

Uplatnéni navstévnikovy osobnosti

Kazdy navstévnik touzi néjak uplatnit svou osobnost. Kuratori klasickych sbirek tento pud
velmi dobfe znaji. Obvykle se projevuje poskozovanim sbirkovych pfedmétl nebo prostord
expozice.

Ve virtudlni sbirce nelze nic poskodit, miZzeme tedy tyto destruktivni projevy transformovat
do mnohem konstruktivné&jsi podoby. Navstévnikovi mizeme nabidnout napfiklad tyto prvky
pro ,seberealizaci®:
e Kniha hostd
Ankety
Kvizy
Moznost komentovat jednotliva témata &i predméty
Tématické hry ¢i hlavolamy
Soutéze (nejlepsi texty Ci fotografie na dané téma...)

Podpora sbirkotvorné a badatelské cinnosti

Dal&im stupn&m predchozich postupl mohou byt mechanizmy verifikace a rozsifovani
sbirek. Navstévnik totiz miZe mit specifické znalosti, které nejsou dostupné tvircim sbirky.
Pokud tedy navétévnikovi umoznime pFipojit komentar k libovolnému predmétu, mizeme
sbirku obohatit o zajimavé postrehy (navstévnik napfiklad pozné osoby na dobové
fotografii), ¢i verifikovat nase znalosti z dalsiho zdroje.

Pokud ve virtudlni expozici vytvofime stranku pro vkladani virtudlnich sbirkovych predmétd,
umoznime verejné doplfiovani nasi sbirky.



Pokud podminime ptistup k odbornym datiim identifikaci ndv&tévnika a povedeme statistiku
jeho pohybu ve virtudlni sbirce, mdZeme vytvaret odborné profily navitévnik{. Podle té&chto
profild potom snadno vyhleddme specialisty pro budouci spolupraci.

Znalost jako sbirkovy predmeét?

Pfi pFipravé virtualni sbirky vytvafime mnoho objektd, které maji vztah k nasi sbirce (texty,
tabulky, schémata, vizualizace, emotivni objekty...). Ty maji charakter analogicky virtualnim
sbirkovym predmétim a jsou také uloZeny podobnym zplisobem. Obvykle véak nesou
znalosti o mnoha sbirkovych predmétech, jejich vzajemnych vztazich atd. To ponékud méni
nase nazirani na metodiku sbirky a otevira nové obzory.

Technické reseni

VSechny popsané mechanizmy vyuzivaji data virtualni sbirky, ktera pouze pomoci
specifickych postupt transformuji do nového tvaru. Zakladem kazdé efektivné vytvorené
virtualni prezentace tedy musi byt dobfe usporadana virtualni sbirka s bohatou audiovizualni
sloZkou.

Zatim co evidenci, katalogizaci a digitalizaci sbirek miZzeme pomérné detailné formalizovat a
standardizovat, bude prezentace virtualnich sbirek vzdy hledanim cest ke vnimateli.

V idedlnim pripadé by méla byt Tvorbou. Proto nebude vhodné ji svazovat zbytecnymi
pravidly. Tvlrcdm mdZeme nabidnout pouze podporu vhodnym prezentaénim systémem
(obdoba redakénich systémi zpravodajskych web(), ktery jim usnadni organizaci celé
prezentace a nabidne standardni interaktivni prvky. Vtazeni navstévnika do virtudlni
expozice véak bude vzdy zaviset jen na invenci jejich tvircd.

Zaverem

Kazda sbirka bude plnit své poslani jediné tehdy, kdyz bude mit vnimatele, a kdyz na tyto
vnimatele bude skute¢né plsobit. Ukazali jsme si, Ze u virtudlnich sbirek mdzeme nalézt
Fadu postupd, které stupriuji pdsobeni sbirky na divaka a zprostfedkovavaji mu znalosti,
které by mu v klasické expozici zlistaly nedostupné.
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